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Décrypter des algorithmes, résoudre des
problémes, maitriser des chemins —

pour penser plus loin que simplement
d’un point A & un point B!

Digital Sciences—du code a l'éthique, pour une éducation
adaptée a notre époque, destinée aux jeunes d’aujourd’hui et

aux citoyennes et citoyens de demain, avec six domaines clés :

€ Algorithmes Développement de jeux
Codage (@ Robotique

@ 1A

@ Internet
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De la navigation sécurisée

a la création de son propre site web —
comment maitriser le web

au lieu de s’y perdre !

QU’EST-CE QUE CE COURS,
ET QUE N’EST-IL PAS ?

Digital Sciences est une branche qui favorise la pensée
critique, la résolution de problemes, la créativité,
la collaboration et le codage.

L'approche est holistique : elle combine des connaissances
fondamentales et des aspects techniques avec une réflexion
sur les impacts éthiques et sociaux du numérique, tant sur
Uindividu que sur la société.

L'objectif est de préparer les éléves a devenir des citoyennes
et citoyens actifs et responsables dans un monde connecté, tout
en réduisant la fracture numérique et les inégalités sociales.
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Déchiffrer, compresser, sécuriser :
Apprendre le langage
des ordinateurs !

Y A-T-IL UN PROGRAMME ?

Le cours de Digital Sciences suit un programme obligatoire,

de la 7e a la 5e, aussi bien a U'ESG qu‘a UESC. Le programme
directeur et le programme fondamental sont disponibles sur
eSchoolbooks. https://ssl.education.lu/eSchoolBooks/Web/

Il comprend six modules thématiques,
approfondis chaque année :

€ Mon monde numérique et moi
Q Le World Wide Web, son réseau et moi
Do you speak Informatique ? Ma langue, leur langue

Le jeu, seul ou a plusieurs, analogique ou numérique,
tout un programme!

@ Le robot, un partenaire pour le meilleur et pour le pire ?

@ Une machine plus intelligente que moi, est-ce possible ?
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Level Up ! Redécouvrir le monde des jeux et
développer une meilleure compréhension des
systémes interactifs.

EXISTE-T-IL DES RESSOURCES POUR
DIGITAL SCIENCES ?

Les ressources du programme officiel ont été élaborées par
un groupe de travail interdisciplinaire du SCRIPT.

Les supports nécessaires, tant pour vous que pour vos
éléves, comprennent les documents suivants :

- un résumé de chaque axe thématique,
- un manuel de lenseignant,
- un manuel de Uéléve.

Ces supports sont régulierement mis a jour et seront
bient6t disponibles en trois langues (FR, DE, EN).

La Voie de préparation dispose d’'un programme spécifique,
également accessible sur Pearltrees sous la rubrique VP.
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De la science-fiction a la réalité scientifique :
Comprendre la robotique en distinguant
systémes experts en résolution de problémes
et clichés de science-fiction.

OU TROUVER LES RESSOURCES
POUR LE COURS ?

Les ressources du programme officiel sont disponibles dans la
Bibliotheque nationale du SCRIPT sur luxembourg.pearltrees.com
(IAM login requis).

En cliquant sur licone du livre en haut a gauche, vous accédez
directement a la Bibliothéque nationale.

Les éléves ont également acces a leurs documents de travail et
peuvent, s'ils sont bien équipés et si cela est souhaité, les compléter
directement sur la plateforme.
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CE COURS COMPTE-T-IL POUR
LA PROMOTION ?

Digital Sciences a un coefficient de 2 et est pris en compte
pour la moyenne générale. Cependant, une note insuffisante
en Digital Sciences n’entraine pas de redoublement.

- Rythme semestriel : 3 axes thématiques sont traités par
semestre, pour une note totale de 60 points sur le bulletin.

- Rythme trimestriel : 2 axes thématiques sont abordés par
trimestre, pour une note totale de 60 points également.

- Voie de préparation : 'évaluation du cours se fait par une
note représentant un sixiéme de la note globale CULGE,
ainsi que par Uattribution d’'un badge numérique pour
chaque axe thématique complété.
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Décrypter, comprendre et concevoir UIA —
transformer la curiosité en savoir et les
connaissances en progres.

EN DIGITAL SCIENCES, ILY A DES BADGES
EN PLUS DES NOTES - FAUT-IL LES
DEMANDER?

En plus de la note, le processus de travail en
Digital Sciences est évalué de maniére innovante.

Les éleves demandent un badge numérique sur la plateforme
edupass.lu (IAM Login) dés qu’ils ont terminé une partie
du programme.

L'objectif des badges est de visualiser la démarche de
travail et le développement des compétences, contrairement
a la note, qui évalue la qualité d’un produit final.

Différents niveaux (levels) sont accessibles (ESC, ESG).
De plus, ce systeme habitue les éleves a :

- se connecter régulierement,

- mémoriser un mot de passe,

- nommer et organiser correctement leurs fichiers,

- télécharger des images et documents sur une plateforme.

Les éleves doivent étre actifs dans la demande des badges.
Toutefois, les enseignantes et les enseignants ont également
la possibilité d’attribuer les badges directement a leur classe.
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