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Algorithmen entzifferen, Problemer léisen,
Weeér beherrschen - fir méi wait
ze denken wéi némmen vun engem
Punkt A op e Punkt B!

Digital Sciences—vu Code bis Ethik, fir eng zaitgerecht
Bildung fir de Jonke vun haut, an de Bierger vu muer, mat

sechs Karberaicher:

€ Algorithmen Spillentwécklung @ Kl

@ Internet

Codéieren

@ Robotik
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Vu sécherer Navigatioun bis zur
Kreatioun vun enger eegener Websait —
wéi een de Web beherrscht amplaz
sech dran ze verléieren!

WAT ASS DE COURS, A WAT ASS ET NET?

Digital Sciences ass ee Fach, wou kritescht Denken,
Problemléisung, Kreativitéit, Zesummenaarbecht a Coding
geférdert ginn.

D’Approche ass holistesch, si kombinéiert Grondwéssen an
technesch Aspekter mat enger Reflexioun iwwer ethesch a
sozial Auswierkunge vum Digitalen op den Eenzelnen, an
awer och op eng Gesellschaft.

D’Zil ass, Schulerinnen a Schiler ze preparéieren, an
enger connectéierter Welt aktiv a verantwortungsvoll
Biergerinnen a Bierger ze ginn, woubai den digitalen Ecart
a sozial Ongerechtegkeete reduzéiert solle ginn.
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Entzifferen, kompriméieren, sécheren :
D’Sprooch vun de Computere léieren!

GETT ET EE PROGRAMM?

Den Digital Sciences Cours huet ee bindende Programm, vu
7e bis 5e, souwuel am ESG ewéi am ESC. De Programme
directeur an de Programme fondamental fannt Dir um
eSchoolbooks. https://ssl.education.lu/eSchoolBooks/Web/

Et gi 6 thematesch Modulen, déi vu Joer zu Joer
verdéift ginn:

@ Meng digital Welt an ech
Q De World Wide Web, sain Netzwierk an ech
Do you speak Informatik? Meng Sprooch, hir Sprooch

D’Spill, eleng oder zesummen, analog oder digital,
ee ganze Programm

@ De Roboter, ee Partner am gudde wéi am schlechte Sénn?

@ Eng Maschinn, méi schlau wéi ech, ass dat méiglech?

Or0
i
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Level Up! D’Welt vun de Spiller nei entdecken
an e bessert Verstandnis vun interaktive

Systemer entwéckelen.

GINN ET RESSOURCE FIR
DIGITAL SCIENCES ?

Ressourcen zum offizielle Programm si vun engem
interdisziplindaren Aarbechtsgrupp vum SCRIPT
ausgeschafft ginn.

Déi néideg Ennerlagen, souwuel fir lech, wéi fir Ar
Schiilerinnen a Schuler bestinn aus follgenden Dokumenter:

- Resumé vun all Axe thématique,
- ee Manuel de lU'Enseignant,
- an ee Manuel de UEléve.

Déi Ennerlage gi reegelméisseg opgefréscht, a sinn an noer
Zukunft an drai Sproochen disponibel (FR, DE, EN).

D’Voie de préparation huet een eegene Programm —
och op Pearltrees énnert der Rubrik VP ze fannen.

SCRIPT.LU
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Vu Science-Fiction zur wéssenschaftlecher
Realitéit : Robotik verstoen, andeems een
Expertesystemer fir Problemléisung vu
Science-Fiction-Klischeeén énnerscheet.

WOU FANNEN ECH D’RESSOURCE
FIR DE COURS?

Ressourcen zum offizielle Programm fannt Dir an der Bibliothéque
nationale vum SCRIPT op luxembourg.pearltrees.com (IAM Login).
Ennert der Buchikon uewe lénks kommt Dir un d’Bibliotheque
nationale.

D’Schilerinnen a Schiler kommen och selwer un hir Aarbechts-
dokumenter, a kénnen se, souwait se richteg equipéiert sinn an et
gewollt ass, op der Plattform ausféllen.

@.-':-A 4 LUXEMBOURG.PEARLTREES.COM

ZIELT DAT OP DER ZENSUR?

Digital Sciences huet ee Koeffizient vun 2 an ass relevant fir
d’Moyenne générale. Et kann een net wéinst Digital Sciences
duerchfalen.

- Am Semesterrhythmus ginn 3 Axes thématiques behandelt,
fir eng Gesamtnott vu 60 op der Zensur.

- Am Trimesterrhythmus gétt sech mat 2 Axes thématiques
auserneegesat, fir eng Gesamtnott vu 60 Punkten.

- An der Voie de préparation geschitt d’'Bewéaertung vum
Cours duerch eng Nott, déi ee Sechstel vun der CULGE-
Gesamtnott ausmécht, souwéi duerch d’Vergab vun engem
digitale Badge fir all ofgeschlossen Axe thématique.
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Kl entzifferen, verstoen a konzipéieren —
Curiositéit a Wéssen émsetzen a
Weéssen a Fortschrétt.

AM DIGITAL SCIENCES GINN ET NIEFT
DER NOTT OCH BADGEN -
MUSSEN SE UGEFROT GINN?

Nieft der Nott gétt den Aarbechtsoflaf am Digital
Sciences op eng innovativ Aart a Weis evaluéiert.
D’Schiilerinnen a Schuler froen, soubal se een Deel
ofgeschloss hunn, een digitale Badge op der Plattform
edupass.lu un (IAM Login).

D’Zil vun de Badgen ass et - anescht wéi bei der Nott,
wou d’Qualitéit vun engem Endproduit bewaert gétt -
d’Aarbechtsdémarche an d’Kompetenzentwécklung ze
visualiséieren. Hei sinn och énnerschiddlech Niveauen
(Levels) erreechbar (ESC, ESG).

Doriwwer eraus ginn déi Jonk domadde konfrontéiert,
sech reegelméisseg anzeloggen, ee Passwuert ze

verhalen, Dateie richteg ze nennen an ze raumen, oder
och Biller an Dokumenter op eng Plattform ze lueden.

D’Schulerinnen a Schiler sollen aktiv am Prozess
d’Badgen ufroen. Et gétt awer och fir den Enseignant
d’Méiglechkeet, d’Badgen u seng Klass ze verdeelen.
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